试卷一
一、填空题：（每空1分，共20分）
1. 学前教育学作为一门独立的学科，其形成和发展大致经历了孕育、__________、___________、发展四个阶段。
2. “生活预备说”的代表人物是_______________。

3. 制约幼儿身心发展的因素有遗传、______________、学前教育和__________________________。

4. 从观念所持主体的角度，儿童观可以分为三种主要形态，即_____________________________、学术理论形态的儿童观、____________________________________。

5. 教学活动的组织形式有集体教学、___________________、____________________。

6. 从可操作性程度上看，学前教育目标可分为幼儿园教育总目标、_________________________、幼儿园年龄阶段目标、_________________________和教育活动目标五个层次。
7. 幼儿园课程由课程目标、_________________________和_____________________三个要素组成。
8. 1996年颁布的《幼儿园工作规程》中明确规定：幼儿园教育要以__________________为基本活动，寓教育于各项活动中。

9. 幼儿教师的知识结构包括广博的_____________________和艺术知识、掌握儿童生理、__________________的科学知识。
10.帕顿从儿童社会行为发展的角度，把游戏分为偶然的行为、_______________________、______________________、_______________________、____________________和合作游戏六种。
二、多项选择题：（每题2分，共20分）
1. 制定幼儿园教育目标的主要依据是（       ）。
（A）社会要求     （B）经济发展水平    （C）教育方针      （D）幼儿身心发展    

2. 美国心理学家戈伯利特提出后天经验对儿童认知发展存在三种作用模式，即（　  ）。

（A）维持模式     （B）促进模式        （C）提高模式      （D）诱导模式

3. 学前社会教育的特征有（       ）。
（A）群体性       （B）目标性          （C）计划性        （D）多样性

4. 幼儿园课程的设计应遵循（       ）的基本原则。
（A）统合的学习         （B）和谐的发展     （C）自主性的培养    （D）知识的系统
5. 幼儿园体育活动的内容包括（       ）。
（A）基本动作练习       （B）早操           （C）体育游戏        （D）基本体操

6. 以下属于规则游戏的有（       ）。
（A）表演游戏           （B）智力游戏       （C）体育游戏        （D）音乐游戏

7. 实施幼儿德育的途径有（       ）。
（A）专门性的德育活动   （B）教学活动       （C）游戏、劳动      （D）幼儿的日常生活
8. 对儿童发展产生极大影响的社会生态系统是（       ）。
（A）社会         （B）学校            (C)家庭        (D)社区
9. 儿童在游戏中可以获得影响与控制环境的能力，建立起对自己的信心，获得成功的喜悦，这种现象表明游戏可以满足儿童（       ）。
（A）认知发展的需要    （B）生理发展的需要   （C）自我表现的需要   （D）自我肯定的需要
10. 儿童的发展具有（       ）特征。

（A）顺序性         （B）差异性           （C）不平衡性     （D）阶段性
三、名词解释：（每题3分，共12分）
1. 教育目的
2. 教学模式
3. 幼儿园课程
4．教育生态学
四、简答题：（4小题，共26分）
1. 我国现代幼儿教育观。（6分）

2. 幼儿园教学的基本原则。（本题7分）

3. 幼儿园表演游戏的指导。（本题6分）

4. 引导幼儿个性发展的方法。（本题7分）
五、论述题（2小题，共22分）
1. 试举例论述培养学前儿童智能应关注的问题。（本题10分）
2. 结合实际谈谈幼儿园教师应具备的职业道德素养。（本题12分）
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